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A TOLLASLABDAZAS JATEKSZABALYAI

MEGHATAROZASOK

Jatékos

Mérkozés

Egyes
Paros
Adogato6 oldal Az adogatés jogaval rendelkezé oldal

Fogadé oldal Az adogat6 oldal ellenfele

Labdamenet Egy vagy tobb utésbdl allé folyamat, mely az adogatassal

Utés

1.

Valamely személy, aki tollaslabdat jatszik

A tollaslabda verseny alapegysége két (négy) jatékos kozott
Mérkbzés, melyben mindkét oldalon egy-egy versenyzd van
Mérk6zés, melyben mindkét oldalon két-két versenyzd van

kezd6dik, és mindaddig tart, mig a labda jatékon kivilre nem
kerdl
A jatékos utéjének eléretartd mozgasa

A JATEKTERES TARTOZEKAI

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

A jatéktér téglalap alakd,13,40 x 6,10 m befoglalé méreti terllet, mely
40 mm széles vonalakkal kerdl kijel6lésre, az 1. bra szerint.

A vonalak kénnyen megkulonbéztethetd, eltérd, lehetéleg fehér vagy
sarga szinliek legyenek.

Valamennyi vonal beleszamit az altala hatarolt jatéktertuletbe, tehat a
megadott méretek a vonalak kulsé szélén értendék. Kivétel a péalya
kozépvonala, mely mind a jobb, mind a bal adogato- ill. fogadotér
érvényes terlletébe tartozik, kijeldlése pedig az elméleti kbzépvonaltol
mért 20-20 mm.

A halétartd oszlopok a jatéktér feluletétél szamitva 1,55 m magasak.
Eléggé szilard anyagbdl kell készulnitk, hogy fliggélegesen maradjanak
és az 1.10. Szabalypontnak megfeleld feszességben tartsak a halét. Az
oszlopok nem allhatnak a jatéktéren belil.

A hélotarté oszlopokat az 1. abran jelélt moédon a péros jatéktér
oldalvonalain kell elhelyezni, fliggetlendl attdl, hogy a palyan egyes
vagy paros jaték folyik.

A halénak so6tét szin, vékony szalua fonalbdl, egyenletes
szemsdirlséggel, 15-20 mm szemnagysaggal kell készilnie.

A halénak 760 mm szélességgel, 6,10 m hosszusaggal kell készilnie.



1.8. A hélo fels6 szélét 75 mm széles fehér, a tartékotél felett athajtott
szalag szegélyezi. Ennek a szalagnak a tartékétélen kell nyugodnia.

1.9. A tartékotélnek megfelelé vastagsagunak és erésséglinek kell lennie
ahhoz, hogy az oszlopok magassagéaval egyvonalban, azokon feszesen
nyugodjon.

1.10.A hal6 felsd szélének a jatéktér fellletétél szamitva a kozépvonal folott
1,524 m, mig a paros jatéktér oldalvonalai fol6tt 1,550 m magasnak kell
lennie.

1.11.A h&l6 végei és az oszlopok kozoétt hézag nem lehet. Ha szikséges, a
héalot teljes szélességében az oszlopokhoz kell kotni.



| Ha 6tartd oszlop

0,76 m
37,5 mm

Ha 6manassan kdzénen: 1.524 m
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1. abra Jatéktér egyes és paros jatékhoz



2.

A LABDA

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

A labda keészilhet eredeti tollakbol vagy mianyagbdl, azonban mindkét

esetben azonos repilési tulajdonsagokkal kell birnia, mint a vékony

bérrel boritott parafa fejli, eredeti tollakbdl készilt labda.

Eredeti toll-labda

2.2.1. Alabda 16 db, a fejbe fixen rogzitett eredeti tollbol készdil.

2.2.2. Atollak hossza egyontetien 62-70 mm, a fejbe val6 rogzitéstdl a
toll végéig mérve.

2.2.3. A kosar legnagyobb atmérégje 58-68 mm.

2.2.4. A tollakat fonallal vagy mas tartds anyaggal egymashoz régziteni
kell.

2.2.5. A fej 25-28 mm atmérgji, kor keresztmetszetd, alul lekerekitett
legyen.

2.2.6. Alabda sulya 4,74 - 5,50 gramm legyen.

Nem eredeti toll labda

2.3.1. Az eredetit utanozoé labda mianyagbdl is készilhet.

2.3.2. Afejnek meg kell felelnie a 2.2.5. Szabalypontnak.

2.3.3. A méretek és a suly meg kell feleljenek a 2.2.2., 2.2.3. és 2.2.6.
Szabalypontoknak. Ezektdl legfeljebb 10 % eltérés engedélye-
zett.

Kllénleges klimatikus viszonyok esetén, ha a szabvanyos labda
alkalmatlan, az illet6 Nemzeti Sztvetség engedélyével a fentiektdl
eltér6 méretli labda is alkalmazhatd, feltéve, hogy az A&ltalanos
jellemzék és repulési tulajdonsagok nem valtoznak.

A LABDA SEBESSEGENEK ELLENORZESE

3.1.

3.2.

A labda kiprobéldsdhoz az alapvonalr6l, az oldalvonalakkal
parhuzamos iranyban, a labda felfelé iranyulé szdgben valo
megutéséhez egy teljes alsélitést alkalmazzunk.

Megfelel6 sebességi a labda, ha a szemkdzti alapvonal elétt nem
kevesebb, mint 530 mm, és nem t6ébb, mint 990 mm tavolsagban ér
talajt. (lasd még 2. sz. abra)



4.

40 mm

JOBBOLDALI
ADOGATOTER

950 mm

2sz. dbra
Opcionalis tesztjel paros palyan

AZ UTO

4.1. A tollaslabda it6 legnagyobb hosszlsaga a nyelet is beleértve 680 mm,

az ut6fej legnagyobb hosszusaga 290 mm, legnagyobb szélessége 230
mm lehet. Az 0t6 a 4.1.1. — 4.1.5. Szabalypontok szerinti
részegysegekbdl all:

4.1.1. A markolat az Ut6 azon része, melyet a jatékos megfog.

4.1.2. A hurozat az ttd6fej azon része, mellyel a jatékos meguti a labdat.
4.1.3. A fej hatarolja a hurozatot.

4.1.4. A nyél, mely a markolatot kéti 6ssze az t6 fejével.

4.1.5. A nyak, mely a szar és fej kapcsolatat biztositja.



4.2. A hurozott felulet
4.2.1. A hurozat fellletének siknak, a hadrozasnak a teljes fellleten
egyenletesnek kell lennie.
4.2.2. A harozott felilet hossza nem haladhatjia meg a 280 mm,
szélessége a 220 mm méretet, de kiterjedhet a nyakrészre is,
max 35 mm szélességben és max. 330 mm dsszhosszusagban.

4.3. Az iité

4.3.1. csak olyan ésszeri méretli és elhelyezkedésli targgyal
egészithetdé ki, amely kizardlag arra szolgal, hogy a kopast és
elhasznalédast vagy a rezgést korlatozza vagy meggatolja, vagy
a sulyeloszlast moédositsa, vagy amely az it nyelét a jatékos
kezével koti 6ssze

4.3.2. mentesnek kell lennie minden olyan eszkdztél, amellyel a jatékos
lényegesen meg tudja valtoztatni az Utd alakjat.

JOVAHAGYOTT FELSZERELESEK

A Nemzetkozi Tollaslabda Szovetség (BWF) feladata szabalyozni minden
utét, labdat, felszerelést vagy barmilyen, a sportagban hasznalt Gjitast érinté
kérdést, hogy azok az el6irasoknak megfelelnek-e, és a jaték soran
engedélyezettek vagy sem. llyen szabalyozas hozhatdé a SzOvetség vagy
mas kezdeményezésére, aki e vonatkozasban johiszemien érdekelt,
beleértve itt barmely jatékost, gyartdé céget, Nemzeti Szévetséget vagy annak
tagjat.

SORSHUZAS

6.1. A jaték megkezdése elétt a szembenall6 felek sorsolnak és a valasztas
jogat elnyerd oldal a 6.1.1. vagy 6.1.2. Szabalypont lehetéségei kdzott
valaszthat
6.1.1. az els6 adogatas vagy elsé fogadas,

6.1.2. kezd6 térfél
6.2. A sorsolasban vesztes fél a fennmaradé lehetéségek kdzil valaszthat.



A PONTOK SZAMOLASA

7.1. A szemben all6 felek mas rendelkezés hianyaban két nyert jatszmaig
jatszanak.

7.2. A 21.

pontot elébb elérd oldal nyeri a jatszmat, kivéve a 7.4. és 7.5.

Szabalypont rendelkezéseit.

7.3. A labdamenetet nyer6 oldal minden esetben eggyel ndveli pontjai
szamat.

7.4. Ha a pontallas 20 egyenlé, a jatszmat két pont el6nnyel lehet
megnyerni.

7.5. Ha a pontéllas 29-29, a 30-ik pontot szerzd oldal nyeri a jatszmét.

7.6. A jatszma nyertese lesz a kévetkez6 jatszma elsé adogatoja.

TERFELCSERE

8.1. A jatékosok térfelet cserélnek:

8.1.1.
8.1.2.
8.1.3.

az elsé jatszma vegen,

a méasodik jatszma végeén, ha van harmadik jatszma, és

a harmadik jatszmaban amikor a pontszamban vezeté oldal
el6szor eléri a 11. pontot

8.2. Ha a jatékosok a 8.1. Szabalypont szerinti térfélcserét elmulasztjak, ugy
azonnal végre kell azt hajtani, amint a mulasztas kideril, és a labda
nincs jatékban. Az addig elért eredmény érvényben marad.

ADOGATAS

9.1. Szabalyos adogatas esetén

9.1.1.

9.1.2.

9.1.3.

9.1.4.

9.1.5.

9.1.6.

Indokolatlanul egyik oldal sem késleltetheti az adogatas
végrehajtasat, ha egyszer mindkét fél felvette az adogaté illetve
fogadd helyzetet. Miutan befejez6détt az adogato Ut6je fejének
hatra irdnyuld mozgasa, az adogatas megkezdésének (9.2.
Szabaly) barmilyen késleltetését indokolatlannak kell tekinteni.
Az adogatd és fogado jatékosnak egyarant az atlésan szemben
lévé adogatoterek belsejében kell allnia Ggy, hogy azok
hatarvonalait nem érintik;

az adogaté és fogado jatékos mindkét labanak valamely
részével allo helyzetben érintenie kell a talajt az adogatés
megkezdésétdl (9.2. Szabalypont) az adogatds megtorténtéig
(9.3. Szabalypont);

Az adogat6 jatékos Utéjének az Utés soran elészor a labda fejét
kell érintenie;

A megutés pillanatdban a labdanak teljes terjedelmével az
adogaté jatékos derékmagassaga alatt kell lennie. A derék egy
olyan képzeletbeli vonal, amely az adogaté utols6 bordaja
legalso részének magassagaban huzodik.;

Az adogato Ut6jének nyele a labda megutésének pillanataban
lefelé mutat;



10.

9.1.7. Az adogaté jatékos Ut6jének az adogatds megkezdésének
pillanatatol (9.2. Szabélypont) folyamatos, eléreiranyulé mozgast
kell végeznie az adogatas megtdrténtéig (9.3. Szabalypont);

9.1.8. A labdanak az adogat6 jatékos utéjerél ugy kell felfelé iranyulva
atrepulnie a halé folétt, hogy amennyiben nem érintik, az a
fogad6 jatékos adogatéterében (azaz a hatarvonalakon vagy
azokon beldl) hulljon a talajra.

9.1.9. Adogatas kdzben az adogaté nem vétheti el a labdat

9.2. Ha a jatékosok egyszer elfoglaltak helyiket, az adogatd jatékos
utéfejének elsé eléreirdnyuld mozgasa az adogatds megkezdését
jelenti.

9.3. Az adogatas megtéortént, ha azt egyszer megkezdték (9.2.Szabalypont
), amikor az adogatdé jatékos utjével a labdat érintette, vagy elvétette
azt.

9.4. Az adogato jatékos addig nem kezdheti meg az adogatast, amig a
fogado jatékos a fogadasra nem kész, de a fogado jatékost fogadasra
késznek kell tekinteni, ha kisérletet tesz az adogatas visszaltésére.

9.5. Paros jatékban a jatékostarsak az adogatas alatt (Ld. 9.2. és 9.3.
Szabalypont) barmilyen helyzetet elfoglalhatnak, amellyel a szemben
allo adogaté vagy fogado jatékost a kilatasban nem akadalyozzak.

EGYES JATEK

10.1. Adogato és fogado tér

10.1.1. A jatékosoknak a sajat jobboldali adogatéterikbél kell
adogatniuk és az adogatast ott kell fogadniuk, ha az adogat6
jatékos az adott jatszmaban nulla vagy paros szamu pontot ért
el.

10.1.2. A jatékosoknak a sajat baloldali adogatéterikbdl kell
adogatniuk és az adogatast ott kell fogadniuk, ha az adogat6
jatékos az adott jatszmaban péaratlan szamu pontot ért el.

10.2.Jatékrend és helyzet a palyan
A labdat az adogat6 és fogado jatékos felvaltva ati mindaddig, mig hiba
nem torténik vagy a labda jatékon kivilre nem kertl (15.Szabalypont).

10.3.Pontszerzés és adogatas
10.3.1. Ha az adogato jatékos nyeri a labdamenetet (7.3. Szabalypont),
az adogaté jatékos pontot szerez. Az adogatd ezutan Ujra
adogat a masik adogatoterbél.
10.3.2. Ha a fogadé jatékos nyeri a labdamenetet (7.3. Szabalypont) a
fogad6 jatékos pontot nyer. A fogadd jatékos kapja az (j
adogatas jogat



11.

PAROS JATEK

11.1 Adogaté- és fogadotér

11.2

11.3

11.4

1111

11.1.2

11.1.3

1114

11.1.5

11.1.6

Az adogatooldal jatékosa a jobboldali adogatotérbdl adogat, ha az
adogatéoldalnak nulla, vagy paros szadmu pontja van az adott
jatszmaban.

Az adogatooldal jatékosa a bal adogatétérbdl adogat, ha az
adogatooldalnak paratlan szdmu pontja van az adott jatszmaban.

A jatékostarsakra a forditott séma vonatkozik. A fogadé oldal azon
jatékosa, aki utoljara adogatott, ugyanabban az adogatétérben all,
ahonnan utoljdra adogatott, jatékostarsa pedig a masik
adogatotérben.

A fogadoé oldalnak az a jatékosa lesz a fogado, aki az adogatoval
atlésan szemben Iév6 adogatotéerben all.

A jatékosok csak akkor cserélnek adogatéteret, amikor
adogatoként nyernek pontot.

Az adogatdst az adogatd oldal pontszdméanak megfeleld
adogatoterbdl kell elvégezni, kivéve a 12. Szabalypont esetét.

Jaték sorrend és a palyan elfoglalt pozicié

Az adogatas fogadasa utan az adogatd és a fogadd oldal barmelyik
jatékosa megutheti a labdat a sajat térfelének barmely pontjaréol, amig a
labda jatékban van (15. Szabalypont). A két oldal felvaltva Utheti meg a

labdat.

Szamolas és adogatas

11.3.1

11.3.2

Ha az adogat6 nyeri a labdamenetet (7.3. Szabéalypont), pontot ér
el, és ismét adogat a masik adogat6térbél.

Ha a fogadd nyeri a labdamenetet (7.3. Szabalypont), pontot ér el,
és a kovetkezd adogatast 6 végzi el.

Adogatas

Az adogatas joga a jatszmakban folyamatosan atszall:

1141

az elsé adogatordl, aki elkezdte a jatszmat a jobboldali
adogatotérbol

10



12.

13.

11.4.2 az els6 fogado jatékostarsara. Az adogatast a bal adogatétérbél
kell teljesiteni.

11.4.3 akezd6 adogato jatékostarsara
11.4.4 a kezd6 fogadora
11.4.5. a kezd6 adogatora, €s igy tovabb.

11.5 Semelyik jatékos sem adogathat soron kivul, fogadhat soron kivil, vagy
fogadhat két egymas utani adogatast ugyanabban a jatszmaban, kivéve a
12. Szabalypontban leirtakat.

11.6 A kovetkezd jatszmaban a nyertes oldal barmelyik jatékosa adogathat, és
a vesztes oldal barmelyik jatékosa fogadhat.

ADOGATOTERI HIBAK

12.1.Adogatotéri hiba tortént, ha egy jatékos
12.1.1. soron kivil adogatott; vagy fogadott
12.1.2. rossz adogatoterbél adogatott, vagy rossz adogatétérben
fogadott

12.2.Ha az adogatétéri hibat felfedezték, azt helyesbiteni kell, de az
eredmény érvényben marad.

HIBAK

"Hibanak" szamit :
13.1.ha egy adogatas nem szabdlyos (9.1. Szabalypont);
13.2.ha adogatés koézben a labda(at)
13.2.1. a halén fennakad, vagy
13.2.2. atjutva a halon beleakad a haléba
13.2.3. a fogado jatékostarsa Uti vissza
13.3.ha jaték kézben a labda;
13.3.1. a jatéktér hatarvonalain kival ér talajt (azaz nem a hatarolo
vonalon vagy azon beldl).
13.3.2. a halon keresztul vagy a halo alatt kertul &t a masik térfélre
13.3.3. nem kertl at a hal6 folott
13.3.4. érinti a tetdt, vagy az oldalfalakat
13.3.5. érinti egy jatékos testét vagy ruhazatat, vagy
13.3.6. érint barmely targyat vagy személyt a jatéktéren kivul (ahol a
csarnok felépitése szempontjabdl szikséges, a létesitmény
Uzemeltetbje, az orszagos SzoOvetség egyetértésével
szabalymaddositasokat eszktzolhet, melyek az olyan esetekre
vonatkoznak, amikor a labda egy akadalyt érint).

11



14.

13.3.7.
13.3.8.
13.3.9.

Utés soran az Utén marad, és hajitassal kertl tovabb
ugyanaz a jatékos kétszer egymas utan uti meg
a jatékos és tarsa egymas utan ti meg

13.3.10. érinti a jatékos utdjét, és utdna nem az ellenfél térfele felé

repal

13.4. ha alabda jatékban van és egy jatékos

13.4.1.

13.4.2.

13.4.3.

13.4.4.

13.4.5.

utéjével, testével vagy ruhazataval érinti a halét vagy annak
tartozeékait;

utéjével vagy testével athatol a halo folétt az ellenfél térfelére,
kivéve azt az esetet, amikor az Ut6 jatékos utéjevel kbvetheti a
labdat a halé felett, amennyiben a labda és az Ut6 kezdeti
érintkezési pontja az Utd jatékos térfelén volt

utéjével vagy testrészével a halé alatt athatol az ellenfél
térfelére, és ezzel az ellenfelet akadalyozza vagy zavarja; vagy
ellenfelét akadalyozza, azaz ellenfelét egy szabalyos I(ités
kivitelezése kodzben gétolja, mikozben ellenfele az utGjével a
halo folott kdveti a labdat;

ha jaték kdzben ellenfelét barmilyen cselekedettel szandékosan
megzavarja, mint pl. kiabalassal vagy kézmozdulatokkal

13.5.ha egy jatékos kirivoan, ismételten vagy sorozatosan megsérti a 16.
Szabalypont eléirasait

ISMETLESEK

14.1.A jatékvezetd vagy (ha nincs jatékvezetd), a jatékos "ismétlés"-t rendel
el a jaték megallitasara
14.2.1smétlést kell elrendelni, ha:

14.2.1.

14.2.2.

14.2.3.

14.2.4.

14.2.5.

14.2.6.

14.2.7.

ha az adogaté jatékos elvégezte az adogatast még mielbtt a
fogado jatékos erre készen allt volna (9. 5.Szabalypont);

ha az adogatas kézben mind az adogat6, mind a fogadd
jatékos hibat kovet el;

miutan az adogatast visszautotték, a labda

14.2.3.1. a halén fennakad, vagy

14.2.3.2. &tjutva a halén beleakad a haloba

ha a jaték soran a labda feje teljesen elvalik a labda tobbi
részeétdl;

a jatékvezetb veéleménye szerint a jatékot megszakitottak, vagy
az edz6 zavarta az ellenfél jatékoséat

ha a vonalbir6 nem latta az esetet és a jatékvezet6 nem tud
donteni;

minden varatlan vagy véletlen esemény esetén

14.3.Ha ismétlés tortént, az utols6 adogatas utani labdamenet nem szamit,
€s az adogato jatékos Ujra adogat.
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15.

16.

A LABDA NINCS JATEKBAN

A labda nincs jatékban, ha:

15.1.nekiltkdzik a halénak vagy a halétartdé oszlopnak és az ut6 jatékos
térfele iranyaban kezd leesni;

15.2.érinti a jatéktér fellletét; vagy

15.3. hiba vagy ismétlés fordul el

FOLYAMATOS JATEK, SPORTSZERUTLENSEG, BUNTETESEK

16.1.A jatéknak az els6 adogatastdl a merkdzés végeig folyamatosnak kell
lennie, kivéve a 16.2. és 16.3. Szabdlypontokban megengedett
eseteket

16.2.Szlinetek
Minden mérkézésen az alabbi szlineteket kell engedélyezni
16.2.1. nem t6bb, mint 60 masodperc szinet tarthaté minden

jatszmaban, ha a vezet6 oldal elérte a 11. pontot
16.2.2. nem tébb, mint 120 masodperc szlinet tarthaté az els6é és
masodik jatszma kozott, és (ha sorra kerll) a donté jatszma
elott
(Televizids kbzvetités esetén a D6ntndk dénthet tgy a mérkézés elbtt, hogy a
16.2. Szabalypont szerinti sziinetek kbtelez6ek és rogzitett idétartamuak.)
16.3. A jatek felfliggesztése

16.3.1. Ha kuls6é korulmények teszik szikségessé, a jatékvezetd
felflggesztheti a jatékot egy altala indokoltnak tartott
idétartamra.

16.3.2. Bizonyos esetben a DOntnok utasithatja a jatékvezet6t a jaték
felfiggesztésére.

16.3.3. Felflggesztés esetén a jaték allasa érvényben marad, és
késébb onnan folytatédik.

16.4. A jatek késleltetése
16.4.1. Nem lehet késleltetni a jatékot azért, hogy a jatékos erét
gyljtson, vagy tanacsot kapjon
16.4.2. Kizéarolag a jatékvezetd biralhat el barmilyen késleltetést.

16.5.-A pélya elhagyasa
16.5.1. A jatékos a mérkézés soran kizarélag akkor kaphat tanécsot,
ha a labda jatékon kivil van (15. Szabalypont)
16.5.2. A 16.2. Szabalypontban rogzitett sziinetek kivételével a jatékos
a jatékvezet6 engedélye nélkul nem hagyhatja el a palyat.

16.6.Egy jatékos
16.6.1. szdndékosan nem okozhatja a jaték felfliggesztését; vagy
késleltetését
16.6.2. szdndékosan nem valtoztathatja meg a labda sebességeét;
16.6.3. nem viselkedhet sért6 modon; vagy
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17.

16.6.4. viselkedésével nem véthet azokban az esetekben sem,
amelyekrdl a tollaslabdézas szabéalyai nem rendelkeznek.

16.7.Jatékvezetoi intézkedések
16.7.1. A 16.4., 16.5.vagy a 16.6. Szabalypontok barmilyen
megsértése esetén a jatékvezetdnek az alabbiak szerint kell
intézkednie:
16.7.1.1 a vétkes oldalt figyelmezteti
16.7.1.2. a vétkes oldal ellen hibat itél, ha el6zéleg méar
figyelmeztette (ugyanazon oldal két ilyen hibdja mar
ismételt szabalysértésnek tekintendd), vagy
16.7.2. kirivé vagy ismételt szabalysértések, vagy a 16.2. Szabalypont
megszegése esetén a vétkes oldal ellen hibat itél és azonnal
jelenti a verseny Dontnokének, akinek jogaban all a vétkest a
versenybdl kizarni

TISZTSEGVISELOK ES PANASZOK

17.1.Annak a versenynek vagy rendezvénynek, amelynek a mérkdzés a
részeét képezi, a Dontnok a teljeskorl felelése.

17.2.Ahova a jatékvezetét kijeldlték, ott O felelés a mérkézésért, a jatéktérért
és annak kozvetlen kornyezetéért. A jatékvezetd jelentést tesz a
dontnoknek.

17.3.Az adogato Altal elkdvetett adogatasi hibakat az adogatasbiré koteles
jelezni, amennyiben ilyenek eléfordulnak (9.1. Szabélypont).

17.4.A vonalbirék feladata jelezni, hogy a labda jatéktéren kivil vagy belil
ért-e a talajra.

17.5.Minden hivatalos kozrem(kodé dontése végleges a sajat felel§sségi
korébe tartozd esetekben. A vonalbiré nyilvanvaléan hibas itéletét a
jatékvezetd felllbiralhatja.

17.6.Egy jatékvezetd

17.6.1. felugyeli és érvényre juttatja a tollaslabdazas jatékszabalyait,
hibat vagy ismétlést itél, amennyiben barmelyik eléfordul;

17.6.2. viths kérdésekben dont, ha azok a kovetkez6 adogatas
elvégzése elbtt meriltek fel;

17.6.3. biztositja a jatékosok és a nézdk tajékoztatasat a mérkdzés
alakulasarol;

17.6.4. a dontnokkel valé egyeztetés utan kijeloli vagy visszahivja a
vonalbirokat és az adogatasbirot;

17.6.5. ahol més palyabir6 nincs kijelélve, azok feladatait is ellatja;

17.6.6. ahol egy kijel6lt palyabir6 nem tud donteni, dont helyette vagy
ismétlést itél;

17.6.7. a 16. Szabalypontot érinté minden eseményt feljegyez és jelent
a dontnoknek;

17.6.8. a szabalyokat érintd minden kielégitetlen panaszt a Dontnok
elé tar (Az ilyen panasszal mindig a kovetkez6 adogatas
megtorténte elétt kell élni, vagy mielétt a panaszos a mérkézés
végén elhagyna a jatékteret).
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