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Az Otlabda jaték és versenyszabalyai
1. Altalanos jellemzék

Az 6tlabddban csapatok mérkéznek meg egymassal, és egyszerre 2 csapat jatszik
egymas ellen. A csapatok 5 személybdl tevédnek dssze, amibél legaldabb 1
személynek nének kell lennie. A csapatok labdardgdsban, kosarlabdaban,
roplabdaban, asztaliteniszben és tollaslabdaban mérik 6ssze tuddsukat.
Labdarugasban, roplabdaban és kosarlabdaban egyszerre 3 jatékos van palyan, mig
asztaliteniszben és tollaslabdaban 3 egyéni mérk&zésre keril sor. Cserélni egy
mérk&zés sordn folyamatosan lehet, kivéve a tollaslabdat és az asztaliteniszt.
Kosarlabdaban kotelez6 mdédon kell jatszania a gyengébbik nem képviseléjének, és
benevezéskor a tovabbi fennmaradt sportagakbdl minimum 2 sportagban kell
képviselje a csapatat. Mérk&zésnek két csapat egymas ellen jatszott jatékat nevezzik
az Ot sportagban. Minden egyes sport kiilon-kiilon pontozandé.

2. Csapatokra vonatkozo szabalyok a helyszinen

Forduldk:
e A csapatképviseld bejelentkezik a fordulé kezdete el6tt 10 perccel. Biztositja
a szervezbket, hogy a forduld kezdetére jatékra készen all.

Késések:

e Ha a csapat nem jelentkezik be 10 perccel a fordulé kezdete el6tt, és ezt nem
jelezte a szervez6knek, 100 — 0 aranyban elvesziti a jatékterve szerinti els6
sportjat.

e Ha a csapat nem kezdi el a jatékot a forduld kezdetekor, akkor 100 — O
aranyban elvesziti a jatékterve szerinti elsé sportjat.

e Ha a csapat minden tagja nem kezdi el 30 perccel a forduldé kezdete utan a
jatékot, akkor 130 — 0 aranyban elvesziti a meccset.

e Minden mas esetben a Szervez6bizottsag dont.

3. Sportokra vonatkozoé szabalyok (eltérések a hivatalos szabalyzattoél)

Labdarugds: 2 x 10 perc
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Fogalmak:

sdrga lap — durva, de nem szandékos szabalytalansag esetén
kidllitds — kidllitott jatékosnak kétperces idGtartamra el kell hagynia a
jatékteret

végleges kidllitds —a mdsodszor is kiallitdssal bintetett jatékos nem
folytathatja a mérk&zést
biintetérugds —a blintetGrugast félpdlyardl, lres kapura kell elvégezni, a
labda lepattanhat a gélvonal el6tt is.

gol — golt csak az ellenfél térfelérél lehet rugni

Jégkorong nagysagu (kb. 100*200) kapuval kell jatszani. Biintet6terilet a
6.25-0s vonal és az alapvonal altal hatarolt tertilet. Szogletrigas van.

A labdat kézzel érinteni tilos (nincs kapus), becsuszni tilos!

Bedobdsnak csak az oldalvonal mogul, megaéllitott labdaval elvégzett beriugas
minGsiil.

Bedobadsnal, kirdgdsnal, szogletnél, szabadrugasnal az ellenfélnek a minimum
tdvolsaga a labdatol 3 m.

Kosdrlabda: 20 perc vagy 25 pont

A Streetball szabalyainak megfelel6en jatsszak, azzal az eltéréssel, hogy
minden 6todik személyi hiba utan az ellenfél kap egy pontot. Ha egy csapat
elhagyta az 5 személyi hibat, azutan minden hiba pontot ér az ellenfélnek.
(azaz az 5., a 6. és igy tovabb minden hibapont az ellenfélnek)

Technikai fault: durva, és/vagy szandékos szabalytalansag, ,szovegelés”
esetén alkalmazza a bird. llyenkor az ellenfél kap egy pontot. A passziv jaték
esetén a biré elveheti a labdat a csapattdl. A paldank alatt dcsorogni nem
lehet.

Réplabda: 20 perc vagy 25 pont

Nincs allasrend, csak a szervanal kell cserélni. A mérk&zés egy jatszmabdl all.
Amennyiben az egyik csapat sajat tamadoteriletérél az ellenfél azonos
terliletére ejti a labdat, az ellenfél kap pontot (ejtésnek szamit minden, ami
felllrél torténik, és nem csattan, vagy nem okolbe szoritott kézzel kovetik el,
a lelitést kivéve).

a szervat nem lehet sancolni, vagy kosarérintéssel azonnal visszatenni, az
ellenfél térfelére.
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Tollaslabda: 20 perc vagy 21 pont
e Harom egyéni jatszmat kell lejatszani
¢ Minden labdamenet pontot ér
e A jatékosok felallasi sorrendjét (elvileg az 1-es a leger6sebb) a mérkdzés el6tt
a szervez6nek kell bediktalni, ezutdn valtoztatasi lehetGség nincsen.

Asztalitenisz: 21 pont
e Harom egyéni jatszmat kell lejatszani
e Minden labdamenet pontot ér
o A jatékosok feldllasi sorrendjét (elvileg az 1-es a legerGsebb) a mérkdzés el6tt
a szervezbnek kell bediktalni, ezutdn valtoztatdsi lehet6ség nincsen.

Az 6tlabda pontozasa

Minden egyes sport gybztese 100 meccspontot kap. A vesztes elért pontjainak
aranyaban 0 és 99 meccspont kozott kaphat a kovetkezd szabaly szerint: a vesztes
pontjait el kell osztani a gy6ztes pontjaival (két tizedes pontossag kell), majd a
kapott értéket meg kell szorozni 100-al. Az igy kapott érték lesz a keresett
pontszam. Vagyis ha egy kosarmeccs eredménye 21 — 14, a gy6ztes 100, a vesztes
66 meccspontot kap, mert 14/21 = 0.66; 0.66*100 = 66. Teniszben és
tollaslabdaban osszeadjuk az egyéni és paros eredményeket, és aztan kdvetkezik a
fenti szamitas. Példdul tollasban 25 — 15-6s egyéni és 5-25-6s pdros utdn a
masodiknak irt csapat nyeri a sportot 40 — 30 ardnyban, tehdt ez a csapat 100
meccspontot, mig a masik 75-6t (30/40 = 0.75; 0.75*100 = 75) kap. Dontetlen
esetén mindkét csapat 50-50 pontot kap. A labdarigds a fentiektdl eltéréen
pontozandd. Itt a pontszdmokat az alabbi tablazatbdl kell értelemszerlen kikeresni.
Ha az eredmény nem szerepel a tdblazatban, akkor a vesztes csapat pontszama
10*(10 — a goélkulonbség), amivel kikapott. Példdul a 18-12-es eredmény 100—40
aranyu gy6zelmet jelent.
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Focitablazat

1-0 |100-60 [2-1 |100-70 [3-2 100-75 [4-3 100-80
2-0 |100-50 [3-1 |100-60 |4-2 100-65 [5-3 100-65
3-0 |100-40 [4-1 |100-45 [5-2 100-55  [6-3 100-55
4-0 100-30 |5-1 |100-35 l6-2 10045 |7-3 100-45
[5-0  |100-20 -1 [100-25 [7-2 100-35 [8-3 100-35
-0 [100-10 [7-1  [100-15 |[8-2 100-25 [9-3 100-25
7-0 |100-5 8-1 |100-10 [9-2 100-15 [10-3 100-20
[8-0 |100-0 9-1 |100-5 10-2 100-10 [11-3 100-15
9-0 100-0 10-1 |100-0 11-2 100-5 12-3 100-10
[>-4 |100-85 |6-5 |100-90 |7-6 100-95 [8-7 100-95
l-4 [100-70 [7-5 [100-75 [8-6 100-80 [9-7 100-80
7-4 |100-60 [8-5 |100-65 [9-6 100-65 |10-7 100-70
8-4 [100-50 [9-5 |100-55 |10-6 100-55 [11-7 100-60
9-4 |100-40 |10-5 |100-50 [11-6 100-50 [J12-7 100-55
10-4 |100-30 |11-5 [100-40 |[12-6 100-45
11-4 |100-25 |12-5 |100-30
12-4 |100-20
9-8 |100-95 |10-9 |100-95 |11-10 |100-95 [12-11 |100-95
10-8 [100-85 |11-9 |100-85 |12-10 |100-90
11-8 |100-75 |12-9 |[100-75
12-8 [100-65




